
Kay RODRIGUES
S t a g e  e n  G a m e  D e s i g n ,  d e  2  à  6  m o i s

Étudiante en 3ème année de Game Design à Brassart Paris,
je suis à la recherche d'un stage en game design, à partir de
juin 2026 d'une durée de deux mois minimum.

kayrodrigues.work@gmail.com Île-de-France

BÉNÉVOLAT

Membre projet
Women in Games - Depuis nov. 2025

•  Modération de live Twitch
•  Participation à la communication

FORMATIONS

Game Design
Brassart, Paris - Depuis sept. 2023

•  Idéation et création de concepts de jeu et de niveaux
•  Rédaction de documentation (Game Concept, GDD, Pitchdeck...)
•  Prototypage et programmation
•  Scénario et narrative design
•  Playtests et itérations
•  Travail d'équipe et gestion de projets

Baccalauréat
Lycée Fénélon, Vaujours - sept. 2019 / mai 2022

•  Mention : Bien 
•  Spécialités : Langues littératures et civilisations étrangères, Sciences
économiques et sociales et Mathématiques

COMPÉTENCES

Hardskills
Idéation et création de concepts
Création de mécaniques et de
niveaux de jeu
Rédaction de documents (Game
Concept, GDD, Pitchdecks...)
Prototypage 

Softskills
Travail d'équipe
Organisation et gestion des priorités
Communication
Analyse de jeux

Logiciels
Moteurs de jeu : Unreal Engine,
Unity, Godot
Idéation et documentation : Miro,
Confluence, Word, Powerpoint
Gestion de projet : Jira, Trello
Prototypage d'interface : Figma

LANGUES

Anglais
Niveau C1 (Cambridge English
Certificate)

INTÉRÊTS

Dessin
Idéation visuelle et création
Conception de niveaux de jeux

Jeux vidéos
Pratique régulière
Analyse de gameplay

@kay-rodrigues-a3aa0b2b1/

EXPÉRIENCES

Game Designer
Caretaking Spells, Jeu mobile - Depuis mai 2025

Projet de fin d'études à Brassart
•  Idéation et création du concept de jeu et des mécaniques
•  Rédaction des documents
•  Gestion de projet
•  Programmation en GDScript, sur Godot

Game Designer & Programmer
Cœur de Chaos, Expérience en Réalité Virtuelle - mars 2025

Collaboration avec la section COMCYBER-MI du ministère de l'intérieur
•  Idéation et création du concept et ses mécaniques
•  Rédaction des documents
•  Programmation en Blueprints sur Unreal Engine 5
•  Projet présenté à la Paris Games Week sur le stand du Ministère de l’Intérieur

mailto:kayrodrigues.work@gmail.com
https://linkedin.com/in/kay-rodrigues-a3aa0b2b1/

